
ȗȊȢȒ șȚȘȏȔȜȥ

ȗȲȰȷȲȳ ȗȸȬȭȸȺȸȮ, ȚȸȻȻȲɉ, 

ȎȯȴȪȫȺɆ 2015 ȭȸȮ.



Ș ȔȘȖșȊȗȒȒ

͔̇͡Έͦ͟ ͙͙ͣͨ͊ͤ˻˻ ζ˻˽͙͔ͦͣͪͨͪͦͣ͡η-͔͔ͦͣͨͫͤͦ͟͟͡
͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙͔͙͍͍͙͔͙͚͙͔͙͙ͤͨͪͦͦ͒ͫͭ͒ͫͭͦͨ͊ͫͭ͊͘͘͘͟͟͡͡͡
͙͍͔͎ͫͯͫͫͭͤͤͦͦ͊ͣͤ͟͟Ύ.

˸·͔͎͔ͨͪ͒͊͊ͣͤ͊͡΄͙ͣ͊͘ ͊͘͟;͙͊ͣͨͦͤͯ͟͡Ό͎͊ͣͣͯ
ͨͪͦ͒ͯ͟ͼ͙͙Σ͔ͯ͒͡ΎΎ͔͍͙͙͔͔͔͍ͦͫͦ͋ͦͤͣ͊ͤͨͦ͒͒ͪ͗͟
͔͔͔͙ͨͪͪ͊͋ͦͭͦͣͨͦ͘͟͟ͼ͙ͦͤͤ·ͻ͔͙͍͙ͣ͊ͭͪ͊ͦ͡
͙͍͙ͦ͋ͫͯ͗͊ͤ͡Ό͍͙ͦ͋ͦͪͯ͒ͦ͊ͤΎΣͨͦͣͦ΅͙͍͔ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͘͟
͍ͤͦ·ͻ͔ͭ ͻ͎͙͚͙ͤͦͦ͡ ͔͙ͣͦ͒ͪͤ͊͘ͼ͙͙ͫͯ΅͔͍ͫͭͯΌ΅͙ͻ
͙͍͍ͨͪͦͦ͒ͫͭ͘.

șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 
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ȞȒȕȘțȘȞȒȩ

3

͙́ͪͫͦ ͍ͫͭ͊ͤ·͔;͙͊ͫͭͤ͊΄͔͚ͪ͊͋ͦͭ·-͔͎ͦͣͨͫͤͦͦ͟͟͡
͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ͙͍͍͙͔͙͚͙ͨͪͦͦ͒ͫͭ͒ͫ͘͘͘͡ ͔͙ͭͦͨ͊ͫͭ͊͟͟͡͡
͙͙ ͍͔͎ͫͯͫͫͭͤͤͦͦ͊ͣͤ͟͟Ύ.

1. ˿͔͙͔͔͙͙ͤ͊͋͗ͤͣ͊ͭͪ͊͊ͣ͡Σ͙͔͙ͨͪͫͨͦͫͦ͋ͤ͡Ύ͙͙ͣ
͍͙͔ͦ͋ͦͪͯ͒ͦ͊ͤͣς˿͍͔͔͙͍͍͙ͦ͋ͫͭͤͤͦͨͪͦͦ͒ͫͭͦͫͣͦ͘͡
ͤ͊΄͙ͨͦ ͍ͫͭ͊΅͙͙͟.
2.˽͙͍͍ͪͦͦ͒ͫͭͦ͘

ω ˻͎͙͔͙͍͍͙͔͙͚ͪ͊ͤͯͣͨͪͦͦ͒ͫͭͦ͒͘͘͘͡Ϧͨͦ͒͟͡Ό;Ϧ
ω ˾͔͙͙͎͍͙͙͔͊ͪ͊͋ͦͭ͊ͣͦͭͦͣͨͦͣͪͤͯ͘͘͡Όͦͫͤ͊ͫͭͯ͒͟͡Ύ
͙ͪ͊͘͡;ͤ·ͻͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦ

3.͔́ͻ͙ͤ;͔ͫ͊͟Ύ͔͙ͨͦ͒͒ͪ͗͊ͦ͟ ͋ͯ;͔͙͔ͤ
șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 

ȖȪȳ 2015ȭȸȮ.
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șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 

ȖȪȳ 2015ȭȸȮ.

Ѕ 
ͨΦͨ 

˹͙͔͍͙͔͊ͣͤͦ͊ͤ ͙͚ͦͣͨͦͭͤͦ͘͟ 
ͨͪͦ͒ͯ͟ͼ͙͙ 

͔́ͻͨͪͦͼ͔ͫͫ ˭͊͊͘͟;͙͟ ˮ͙͔ͫͨͦͤͭ͡͡Έ ˿ͭ͊ͭͯͫ 

1.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡ ͔͔͚͒ͭ͊͡ ͍͙͊ͭͦͣͦ͋͡Ύ 
ζ̂ͪ͊͡ηόмм΄ͭΦύ  

˴͔ͦͤͭ͊ͭͤͦ͟ 
 ͅ ͍͙͔ͦͪͣͦ͊ͤ 

˻ˢ˻ Ϧ̂ͪ͊͡ˢ˭"  
ό͎Φ ˸͙͊ͫͫύ 

˻˻˻Ϧ˩͍͔ͪͦͭͻͨ͊ͫͭ͡Ϧ  
ό͎Φ ˹Φ ˹͍͎ͦͦͪͦ͒ύ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нллр ͎ Φ  

2.  ˸͔ͦ͒͡Έͤ·͚ ͪΎ͒ ͍͊ͨͦͭͦ͟ όр ΄ͭΦύ 
͒͡Ύ ͎ͨͦͪͯ͘;͙͍ͦ͟ 

 

˴͔ͦͤͭ͊ͭͤͦ͟ 
 ͅ ͍͙͔ͦͪͣͦ͊ͤ 

˻˻˻ 
Ϧ˿͔ͨͼ͔́ͻ˶͎͙͙ͦͫͭ͊͟Ϧ  
ό͎Φ ˹Φ ˹͍͎ͦͦͪͦ͒ύ 

˻˻˻ Ϧˤ͙͚ͦ͗ͫ͟͡ 
͎ͨͦͪͯ͘;͙͟Ϧ  
ό͎Φ ˹Φ ˹͍͎ͦͦͪͦ͒ύ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍  

нллс ͎Φ  
3.  ˤ·ͫͦ͊͟Ύ ͪ͟·΄͊ ͊κͣ ˥ˢ˭͔͡Έ 

όмп ͣнύ 
˴͔ͦͤͭ͊ͭͤͦ͟ 

 ͅ ͍͙͔ͦͪͣͦ͊ͤ 
˽͍͙͔ͪ͊ͭ͡Έ͍ͫͭͦ ˾̅ 
ό̅̇˽ ζ˭ ͍͒ͦͪͦΈ͔ηύ 

˻ˢ˻ ζ˥ˢ˭η 
ό͎Φ ˹Φ ˹͍͎ͦͦͪͦ͒ύ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нллт͎Φ  

4.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡ ͔͔͚͒ͭ͊͡ ͍͙͊ͭͦͣͦ͋͡Ύ 
ζ͙͎́ͪη όс ΄ͭΦύ  

˴͔ͦͤͭ͊ͭͤͦ͟ 
 ͅ ͍͙͔ͦͪͣͦ͊ͤ 

ˤ˽˴ ˻˻˻ Ϧˢ˸ "˭  
ό˹͙͔͎͗ͦͪͦ͒ͫ͊͟Ύ 

ͦ͋͡Φ) 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нллу ͎Φ  

5.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡ ͔͔͚͒ͭ͊͡ ͍͔͍ͦ͋ͫͦ ͒͡Ύ 
͍͍͊ͭͦ͊ͨͪ͊ͦ͘;ͤ·ͻ  ͔͍ͦͣͨͫͦ͟͟͡  

όмр ΄ͭΦύ 

Light 
RTM 

˿͔ͭΈ ͍͊ͨͪ͊ͦ͘;ͤ·ͻ 
SHERIFF 

˻˻ ˻D&D Composit  
.͎ ˴ ͙΄͙͔͍ͤ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нллу ͎Φ 

6.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡ ͔͔͚͒ͭ͊͡ ͙͍͙ͣ͊ͪͪͦ͟͟ 
͎͎͙ͦͫͪ͊ͤͼ· ˾̅ όп ΄ͭΦύ  

Light 
RTM 

̅˿ˣ ˾̅ ˻˻˻ Ϧ˾͔ͫͭͪͦͣ͟-˸Ϧ  
ό͎Φ ˸͍ͦͫ͊͟ύ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нллф ͎ Φ  

7.  ˽͊ͯ͋͊͡ ͙ͦ͒͟͡ ζ˴͊͊ͤ͊͘͟ рMтη  
ό͍͔ͨͦͪͻͤͦͫͭͤ͊Ύ ͨͦ͡΅͊͒Έ мо ͣ2) 

Light 
RTM 

˴ˢ˽˻ ͙ͣΦ ˥͍ͦͪ͋ͯͤͦ͊ 
 ͎ Φ ˴͊͊ͤ͘Έ 

˴ˢ˽˻ ͙ͣΦ ˥͍ͦͪ͋ͯͤͦ͊ 
 ͎ Φ ˴͊͊ͤ͘Έ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нллф ͎ Φ 

8.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡ ͔͔͚͒ͭ͊͡ ͍͙͊ͭͦͣͦ͋͡Ύ 
ζ˴͊ͣˢ˭ηόр΄ͭΦύ  

Light 
RTM 

˻ˢ˻ Ϧ˴͊ͣˢ˭Ϧ  
ό͎Φ ˹͔͔͊͋ͪ͗ͤ·͔ 
͔̉ͤ͡·) 

˻ˢ˻Ϧ˾ˮ ˢ́"  
ό͎Φ ˹͔͔͊͋ͪ͗ͤ·͔ 
͔̉ͤ͡·) 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нлмлΦ͎Φ  

9.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡ ͔͔͚͒ͭ͊͡ ͙͘ мн ΄ͭͯ͟ 
͒͡Ύ ͔ͫͨͼ͍͙͊ͭͦͣͦ͋͡Ύ 

˴͔ͦͤͭ͊ͭͤͦ͟ 
 ͅ ͍͙͔ͦͪͣͦ͊ͤ 

˽͍͙͔ͪ͊ͭ͡Έ͍ͫͭͦ 
˹͙͔͎͚͗ͦͪͦ͒ͫͦ͟ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ 

˻˻˻ ζ˴ͦͣͣ͊΄η 
͎Φ ˢͪ͊ͣ͊ͫ͘ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нлммΦ͎Φ 

10.  ˻͔͔͙͋ͭ͊ͭ͟͡ ͔ͫͨͼ ͍͙͔͚͊ͭͦͣͦ͋͡ 
όр ͙͔͍ͭͨͦͪ͊ͣͪͦ͘ύ 

Fleͻ Molding 
 

˭ˢ˻ ζ͔͔̉͋ͦͫ͊ͪͫͦ͟͟ 
͔͙ͨͪ͒ͨͪΎ͙͔ͭ ζ˿͔͔ͫͨ͡ΈηΦ 

˭ˢ˻ ζ͔͔̉͋ͦͫ͊ͪͫͦ͟͟ 
͔͙ͨͪ͒ͨͪΎ͙͔ͭ 
ζ˿͔͔ͫͨ͡ΈηΦ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нлммΦ͎Φ 
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șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 

ȖȪȳ 2015ȭȸȮ.

Ѕ 
ͨΦͨ 

˹͙͔͍͙͔͊ͣͤͦ͊ͤ ͙͚ͦͣͨͦͭͤͦ͘͟ 
ͨͪͦ͒ͯ͟ͼ͙͙ 

͔́ͻͨͪͦͼ͔ͫͫ ˭͊͊͘͟;͙͟ ˮ͙͔ͫͨͦͤͭ͡͡Έ ˿ͭ͊ͭͯͫ 

11.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡ ͔͔͚͒ͭ͊͡ 
͔͎ͦͣͦͭͦͪ͟͡- 

͎ͤͦͦ ͖ͫ͊ͣͦͭ͊͡  ˿́мпόмн΄ͭΦύ 

CƭŜͻ aƻƭŘƛƴƎ 
ͨͦ͒ ͖ͨͤͯ͟͡ 

˸͙͔ͤͫ͡Έͻͦ͘ 
́͊ͭ͊ͪͫͭ͊ͤ͊ 

˻˻˻ ζ˸ˤ˩˹η 
ό͎Φ ˴͊͊ͤ͘Έύ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нлмнΦ͎Φ 

12.  ˴͊ͪ͊ͫ͟ ͙͍͔ͯͤͪͫ͊͡Έ͎ͤͦͦ 
͔͎͎ͦͦ͟͡ ͔ͪͫ͊͟͡ ͙ͨͦͭ͊͡ 

CƭŜͻ aƻƭŘƛƴƎ 
ͨͦ͒ ͖ͨͤͯ͟͡ 

̅˴ˢ ζ˾ͦͫͦͫͣͦͫ͟η ˻ˢ˻ ˹˽˽Ϧ˭͍͔͒͊͘Ϧ  
ό˸͍ͦͫͦͫ͊͟͟Ύ ͦ͋͡Φύ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нлмо ͎Φ  

13.  ͙͍͔̂ͤͪͫ͊͡Έͤ͊Ύ ͍͍ͦͪ͊ͭͤ͊͘Ύ 
ͭ͊ͪ͊ ͒͡Ύ ͊ͪ͘Ύ͍͒ͦ 

CƭŜͻ aƻƭŘƛƴƎ 
 

ˤ˽˴ ˻ˢ˻ ˴ˣ˽Ϧ˴͔͒ͪϦ  
ό˸͍ͦͫͦͫ͊͟͟Ύ ͦ͋͡Φύ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нлмп ͎Φ 

14.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡· ͔͔͚͒ͭ͊͡ ͍͍͊ͭͦ͋ͯͫͦ 
͙ ͔ͫͨͼ͔ͭͻ͙͙ͤ͟όр ͟-͍ͭͦύ  

CƭŜͻ aƻƭŘƛƴƎ 
 

˻ˢ˻ ζ˸́˭ηΣ  ˻ˢ˻ 
ζ˾͊ͫ͊ͭ͟η ͙ ͨͪΦ 

˻˻˻ Ϧ˿˭˽Ϧ  
ό˹͙͔͎͗ͦͪͦ͒ͫ͊͟Ύ 

ͦ͋͡Φύ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
͍ нлмп ͎Φ  

15.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡ ͔͔͚͒ͭ͊͡ ͎͊ͪ͊ͫͤͦͦ͟͟ 
͍͊ͭͦ͋ͯͫ͊όт΄ͭΦύ  

CƭŜͻ aƻƭŘƛƴƎ 
 

˻ˢ˻ ζ˥ˢ˭η 
ό͎Φ ˹Φ ˹͍͎ͦͦͪͦ͒ύ 

˻˻˻ Ϧ˿˭˽Ϧ  
ό˹͙͔͎͗ͦͪͦ͒ͫ͊͟Ύ 

ͦ͋͡Φύ 

˾͔͙͍͊ͦ͊ͤ͘͡ 
нлмр ͎Φ  

16.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡ ͔͔͚͒ͭ͊͡ ͎͊ͪ͊ͫͤͦͦ͟͟ 
͔͎͙ͫͤͦͣͦ͋͡Ύ όоп΄ͭΦύ  

CƭŜͻ aƻƭŘƛƴƎ 
 

̅˿ˣ ˾̅ ˭ˢ˻Ϧ́ͪ͊ͤͫͨͦͪͭϦ  
ό͎Φ ˹Φ ˹͍͎ͦͦͪͦ͒ύ 

˾͔͙͊͊͘͡ͼ͙Ύ 

17.  ˴͔ͦͣͨͭ͟͡ ͔͔͚͒ͭ͊͡ ͎͊ͪ͊ͫͤͦͦ͟͟ 
͍͊ͭͦ͋ͯͫ͊όп΄ͭΦύ  

CƭŜͻ aƻƭŘƛƴƎ 
 

˽͍͙͔ͪ͊ͭ͡Έ͍ͫͭͦ 
˿͍͚͊ͪ͊ͭͦͫͦ͟ ͦ͋͡Φ 

˭ˢ˻ ζ́ͪͦ͡˭͊η  
ό˿͍͊ͪ͊ͭͦͫ͊͟Ύ ͦ͋͡Φύ 

́̏˻ 
͔ͨͪͦͭ͊͟Σ 
ͯͭͦ;͔͙͔ͤͤ 
˴  ˨

18.  ˤ·͚ͫͦͦͫͦͪͦͫͭͤͦ͟͟ 
͔͔͗ͤͦ͒ͦͪͦ͗ͤ͘͡·͚ 
͙͙͚ͨ͊ͫͫ͊͗ͪͫ͟ ͍ͫͦͫͭ͊Φ 

CƭŜͻ aƻƭŘƛƴƎ 
 

˻ˢ˻ Ϧ˾ˬ˨Ϧ  ˭ˢ˻Ϧˢ͍͔ͭͦͦͣͨͦͤͤͭ͟Ϧ  
ό͎Φ ˹Φ ˹͍͎ͦͦͪͦ͒ύ 

˽͔͔ͪ͒ͨͪͦͭ͟
ͤ͊Ύ 

͎͍ͨͦ͒ͦͭͦ͊͟ 
 



șȚȘȒȑȌȘȎțȜȌȘ

6

˾͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟ ͙ ͙͎͍͔͙͔ͦͭͦͤ͘͡ ͙ͦͫͤ͊ͫͭ͟ 

ȍȸȼȸȬȸȯ ȲȱȮȯȵȲȯ ð

ȴȺɅɂȪ ȹȲȴȪȹȪ çMitsubishiè

ȚȪȱɄȯȶȷȪɉ ȶȪȼȺȲɀȪ Ȯȵɉ ȲȱȭȸȼȸȬȵȯȷȲɉ ȴȸȷȼȪȴȼȷȸȳ ȾȸȺȶȸȬȴȸȳ ȲȱȮȯȵȲɉ Ȼ 

ȸȫȺȪȼȷɅȶȲ ȽȭȵȪȶȲ.

șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 

ȖȪȳ 2015ȭȸȮ.



șȚȘȒȑȌȘȎțȜȌȘ

7

˾͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟ ͙ ͙͎͍͔͙͔ͦͭͦͤ͘͡ ͙ͦͫͤ͊ͫͭ͟ 

ȞȸȺȶɅ Ȯȵɉ RTM light ȒȱȮȯȵȲȯ

ȜȯȵȯȾȸȷȷȪɉ ȹȸȵȽȴȪȫȲȷȪ 

șȽȪȷȻȸȷ

ȖȪȼȺȲɀȪ

șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 

ȖȪȳ 2015ȭȸȮ.



șȚȘȒȑȌȘȎțȜȌȘ

8

˾͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟ ͙ ͙͎͍͔͙͔ͦͭͦͤ͘͡ ͙ͦͫͤ͊ͫͭ͟ 

ȞȸȺȶɅ Ȯȵɉ ȼȯȿȷȸȵȸȭȲȲ Flex Molding

ȍȸȼȸȬȸȯ ȲȱȮȯȵȲȯ ð

țȯȴȼȸȺ ȴȸȰȽȿȪ  ȴȸȵȵȯȴȼȸȺȪ .

șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 

ȖȪȳ 2015ȭȸȮ.



șȚȘȒȑȌȘȎțȜȌȘ

9

˾͊ͪ͊͋ͦͭ͊͘͟ ͙ ͙͎͍͔͙͔ͦͭͦͤ͘͡ ͙ͦͫͤ͊ͫͭ͟ 

ȑȪȵȲȬȸɁȷȪɉȸȫȸȭȺȯȬȪȯȶȪɉȾȸȺȶȪ

ȮȵɉȲȱȭȸȼȸȬȵȯȷȲɉȲȱȮȯȵȲȳȲȱșșȝ

șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 

ȖȪȳ 2015ȭȸȮ.



șȚȘȒȑȌȘȎțȜȌȘ

10

˻͎͙ͪ͊ͤ͊͘ͼ͙Ύ ͙͍͍ͨͪͦͦ͒ͫͭ͊͘ ζͨͦ͒ ͟͡Ό;η
2005ȭȸȮ. 
ȘȘȘ çȏȬȺȸȼȯȿȹȵȪȻȼè  ȭ. ȗ.ȗȸȬȭȸȺȸȮ.

ȘȺȭȪȷȲȱȸȬȪȷȸ ȹȺȸȲȱȬȸȮȻȼȬȸ ȻȼȯȴȵȸȹȵȪȻȼȲȴȸȬɅȿ ȲȱȮȯȵȲȳ ȹȸ ȼȯȿȷȸȵȸȭȲȲ 

ȴȸȷȼȪȴȼȷȸȭȸ ȾȸȺȶȸȬȪȷȲɉ Ȯȵɉ ȘȊȘ çȝȺȪȵȊȑè ȭ. ȖȲȪȻȻ.

șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 

ȖȪȳ 2015ȭȸȮ.

Ȕȸȶȹȵȯȴȼ ȮȯȼȪȵȯȳ Ȳȱ 11 ɂȼȽȴ  

Ȯȵɉ ȪȬȼȸȶȸȫȲȵɉ ȝȺȪȵ 4320



șȚȘȒȑȌȘȎțȜȌȘ

11

˻͎͙ͪ͊ͤ͊͘ͼ͙Ύ ͙͍͍ͨͪͦͦ͒ͫͭ͊͘ ζͨͦ͒ ͟͡Ό;η
2006ȭȸȮ. 
ȘȘȘ çțȹȯɀȜȯȿȕȸȭȲȻȼȲȴȪè 

ȘȺȭȪȷȲȱȸȬȪȷȸ ȹȺȸȲȱȬȸȮȻȼȬȸ ȻȼȯȴȵȸȹȵȪȻȼȲȴȸȬɅȿ ȲȱȮȯȵȲȳ ȹȸ ȼȯȿȷȸȵȸȭȲȲ 

ȴȸȷȼȪȴȼȷȸȭȸ ȾȸȺȶȸȬȪȷȲɉ Ȯȵɉ ȘȘȘ çȌȸȵȰȻȴȲȳ ȹȸȭȺȽȱɁȲȴè.

ȖȸȮȯȵɆȷɅȳ ȺɉȮ ȴȪȹȸȼȸȬ 

Ȯȵɉ ȹȸȭȺȽȱɁȲȴȸȬ

șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 

ȖȪȳ 2015ȭȸȮ.



șȚȘȒȑȌȘȎțȜȌȘ

12

˻͎͙ͪ͊ͤ͊͘ͼ͙Ύ ͙͍͍ͨͪͦͦ͒ͫͭ͊͘ ζͨͦ͒ ͟͡Ό;η

ȌɅȻȸȴȪɉ ȴȺɅɂȪ ȻȴȸȺȸȳ 

ȹȸȶȸɃȲ ȷȪ ȪȬȼȸȶȸȫȲȵɆ 

ȍȊȑȯȵɆ

ȌɅȻȸȴȪɉ ȴȺɅɂȪ 

ȷȪ ȪȬȼȸȶȸȫȲȵɆ ȍȊȑȯȵɆ

2007 ȭȸȮ. 
ȘȘȘ çțȯȺȭȪɁȻȴȲȳȱȪȬȸȮ ȹȸȵȲȶȯȺȸȬè ȸȺȭȪȷȲȱȸȬȪȷȸ ȹȺȸȲȱȬȸȮȻȼȬȸ 

ȻȼȯȴȵȸȹȵȪȻȼȲȴȸȬɅȿ ȲȱȮȯȵȲȳ ȹȸ ȺȪȱȵȲɁȷɅȶ ȼȯȿȷȸȵȸȭȲɉȶ.

ȊȬȼȸȶȸȫȲȵɆȷɅȯ Ȳ ȰȯȵȯȱȷȸȮȸȺȸȰȷɅȯ 

ȬȸȮȸȸȼȬȸȮȷɅȯ ȵȸȼȴȲ

șȺȸȯȴȼɅ ȘȘȘ çșȸȵȲȶȯȺȹȺȸȶè 

ȖȪȳ 2015ȭȸȮ.


